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INTRODUCCION

Durante el desarrollo de este curso nos sumergiremos en un viaje alucinante a través de los
principales hitos histéricos que conducen desde la antigliedad clasica hace mas de dos milenios
hasta las Ultimas tendencias y evoluciones en IA, abordando los hitos mas importantes, las
figuras clave y los desafios que han marcado la evolucién de esta apasionante disciplina.

Asi mismo reflexionaremos acerca de los retos que nos planteara la IA en un futuro no muy lejano
y las implicaciones éticas y morales para las que tenemos que estar preparados.

También veremos como, en la era digital actual, las aplicaciones moviles (Apps) se han
convertido en una herramienta indispensable que nos acompafia en cada momento del dia.
Desde la comunicacion y el entretenimiento hasta la gestiéon de finanzas y tareas, las Apps nos
permiten realizar una amplia gama de actividades de manera répida, eficiente y personalizada.

Desde la edicion de audio y video hasta la generacion de contenido creativo, pasando por todos
los campos y utilidades imaginables, las herramientas basadas en IA estan permitiendo a los
usuarios alcanzar resultados sorprendentes con menos esfuerzo y en un tiempo récord.

OBJETIVO GENERAL

Conocer qué es la Inteligencia Atrtificial, sus herramientas populares y principales caracteristicas
y utilidades en el dia a dia.

DURACION

25 horas

NIVEL
Intermedio (3 y 4)
COMPETENCIAS DIGCOMP CV RELACIONADAS

Area 1: Informacion y alfabetizacién de datos

1.2. Evaluar datos, informacion y contenido digital

Area 2: Comunicacién y colaboracion

2.6. Gestion de la identidad digital

Area 5: Creacion de contenido digital

5.3. Uso creativo de las tecnologias digitales
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CONTENIDO FORMATIVO

Introduccion alainteligencia artificial 25 horas

UA1 e Historia y principales hitos de la Inteligencia Atrtificial (I1A) 23,5

Precursores de la IA

Cronologia del desarrollo de la 1A

Siglo XXI: el Aprendizaje Automético (AA)

El futuro del aprendizaje automatico

Figuras clave en la historia de la Inteligencia Artificial y en
el desarrollo del aprendizaje automatico
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e Herramientas de |IA en formato de aplicacion para la vida cotidiana

Principales categorias de App’s

Mensajeria instantanea (MlI)

App's para el entretenimiento

Herramientas de |A para la productividad
Finanzas

Salud y bienestar

Fotografia y edicién de imagenes

La Al y las compras

App's para el turismo, los viajes y el ocio
Aplicaciones educacion y la ensefianza online
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e El algoritmo. Aplicaciones de la vida real. Exploracion de
herramientas populares de IA

o Concepto de algoritmo, sus implicaciones, usos y tipologias

o Anadlisis de herramientas habituales en la vida real

o Curacién de textos procedentes de IA: humanizacion
(gptinf) y parafraseo (bing chat)

Prueba de evaluacion tipo test 0,5

Prueba de evaluacion caso préactico 1




